Campus

Entwerfen lernen — eine Methodik

Zum zehnten Mal fand in die-
sem Jahr das ,p-Projekt” des
Fachgebietes Entwerfen/Objekt-
planung an der TU Berlin im
Grundstudium statt, das als
wichtiger Baustein innerhalb des
Studiengangs Landschaftspla-
nung einen gewissen Bekannt-
heitsgrad erlangt hat. Bis Mitte
der neunziger Jahre wurden die
Studierenden bereits zu Beginn
des Studiums mit Entwurfspro-
jekten konfrontiert, die sich
Uber zwei Semester erstreckten:
ein Semester fur Analyse und
ein Semester fir Freiraument-
wurfe. Die Mehrheit der Studie-
renden hatte Schwierigkeiten,
diese Aufgabe zu bewiltigen,
da sie zwar zu ihrem Bearbei-
tungsgebiet eine Fllle an Wis-
sen zusammengetragen hatten,
andererseits aber nur Uber ein
unzureichendes Entwurfs-
Repertoire verfugten, um ihre
raumlichen Ideen umzusetzen.
Am Lehrstuhl von Hans Loidl
wurde daher ab Mitte der neun-
ziger Jahre begonnen, die ent-
wurfsbezogene Grundlehre zu
verdndern und das etablierte
Curriculum zu reflektieren:

- Wie lasst sich der Entwurfs-
prozess strukturiert und
schrittweise vermitteln?

- Wie kann die Wechselwirkung
zwischen Analyse, Abstraktion

und Entwurf untersucht
werden?

- Wie lassen sich die Interpreta-
tionsmoglichkeiten des Kon-
textes entdecken?

- Wie entsteht Lust am
Entwerfen?

Die Neuorientierung der Grund-

lehre stellt das Entwerfen als

raumlich-konzeptionelle Arbeits-
und Denkweise in den Mittel-
punkt. Die Studierenden sollen
ein Repertoire entwickeln, um

selbststandig mit komplexen
raumlichen Aufgaben umgehen
zu kénnen. Dieses Repertoire
entsteht durch die experimen-
telle und analytische Bearbei-
tung rdumlicher Fragestellungen
und soll nicht auf vorgefasste
Entwurfsbilder und -muster
zurtckgreifen.

Uber das erste Semester hinweg
bearbeiten die Studierenden in
rascher Folge Entwurfsaufgaben

Sweet Greens — Landschaft aus dem Computer

Generative Entwurfsmethoden
sind seit der Grindung des Ge-
nerative Design Lab innerhalb
des EU-Asia Link Programms vor
drei Semestern fester Bestandteil
von Forschung und Lehre im Stu-
diengang Produktdesign an der
Kunsthochschule Kassel. Das Pro-
jekt ,Sweet Greens — A Compu-
ter generated Landscape” war
dieses Semester eines von sechs
Veranstaltungen zu diesem The-
menkomplex.

Wahrend generative Entwirfe
haufig im Digitalen verbleiben,
ist ,Sweet Greens” auf Realisie-
rung angelegt. Auf 600 Quadrat-
metern entsteht auf dem Gelan-
de der Kunsthochschule eine
kleine Liegelandschaft aus Gras,
die teilweise von pneumatisch
gestltzten Membranen tber-
dacht ist. Wahrend die Land-
schaft als eine langerfristige In-
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stallation gedacht ist, haben die
Bedachungen temporéaren Cha-
rakter und werden nur zu beson-
deren Anlassen aufgestellt, wie
dieses Jahr zur Kasseler Mu-
seumsnacht am 4. September.
Nahere Informationen:
www.generativedesign.de

mit stetig steigender Anforde-
rung und Komplexitat. Arbeits-
techniken und Materialien sind
zunachst vorgegeben, die Ent-
wurfsorte fiktiv. Spater beziehen
sich die Aufgaben auf konkrete
Orte, die Vorgaben erlauben
mehr Freiheit. Die Entwurfsbear-
beitung wird als Experiment be-
griffen, stets werden unter-
schiedliche Varianten diskutiert.
Es etabliert sich von Anfang an
eine Arbeitsweise, in der gestal-

Im ,,p-Projekt” des Grund-
studiums in Berlin lernen die
Erstsemester anhand von
unterschiedlichen Themen
das Entwerfen. Im Bild: Ar-

beiten zu ,,Spannung und

Proportion” von Fine Aufm-
kolk, Min-li Ree, Li Zhu, Alke
Sumfleth und Juliane Patzak.

terisch-raumliche Lésungen im-
mer im Wechselspiel von Zeich-
nungen und Arbeitsmodellen er-
arbeitet werden.

Als Aufgabe im 2. Semester erar-
beiten die Studierenden im stad-
tebaulichen Maf3stab Masterpla-
ne fur eine innerstadtische Sied-
lung, die Freiraumkonzept und
Bebauung eng miteinander
verkntpfen. Die Masterpléne
werden in Einzelentwurfen de-

Mit Hilfe generativer Ent-
wurfsmethoden entwickelten
Studenten der Kunsthoch-
schule Kassel eine Liegeland-
schaft mit luftgefullten Dach-
kérpern. Zu sehen sind sie
wdhrend der langen Mu-
seumsnacht am 4. September.

TU Berlin

tailliert und Uberpruft. Die an-
spruchsvollste und langste Auf-
gabe des Curriculums fordert
von den Studierenden ein Kon-
zept fur das Verhaltnis zwischen
privaten und 6ffentlichen Frei-
rdumen, um unterschiedlichen
funktionalen und sozialen An-
spriichen gerecht zu werden.
Dieses Entwurfs-Curriculum wur-
de in den vergangenen zehn
Jahren erprobt und standig fort-
geschrieben. Es versteht den
landschaftsarchitektonischen
Entwurf als wesentliches Instru-
ment zur Entwicklung einer
qualitatvollen Umwelt. Diese
Auffassung pragt die Entwurfs-
haltung vieler Absolventen. Sie
schlug sich auch in einer Vielzahl
von Wettbewerbserfolgen und
Realisierungen der vergangenen
Jahre nieder.
Anlasslich der anstehenden
strukturellen Veranderungen zu
Bachelor- und Master-Studien-
gangen stellt sich die Frage, wel-
chen Stellenwert wir einer hand-
werklich und methodisch soliden
Entwurfsfahigkeit in der Aushil-
dung zum Landschaftsarchitek-
ten einraumen wollen, insbeson-
dere vor dem Hintergrund der
immer komplexer werdenden
Aufgabenfelder der Landschafts-
architektur.

Ulrike Bohm, Michael Heurich

Deutsch-chinesisches
Forschungsprojekt

Mit einem Auftakt-Workshop in
Peking startete im Juli das
deutsch-chinesische Graduierten-
kolleg zwischen der Uni Hohen-
heim und der China Agricultural
University Beijing. Zehn Zweier-
teams aus jeweils einem deut-
schen und einem chinesischen
Nachwuchswissenschaftler bear-
beiten ihre Doktorarbeiten im
Rahmen eines Forschungsprojek-
tes Uber die Méglichkeiten einer
nachhaltigen Landwirtschaft im
GrofBraum Peking. Bislang kon-
zentrierten sich die Anbaume-
thoden dort auf moéglichst ho-
hen Ertrag und wenig auf Um-
welt- und Ressourcenschutz.
Gefordert wird das Programm
mit 1,9 Millionen Euro durch die
Deutsche Forschungsgemein-
schaft (DFG).

Die Hochschule Hohenheim hat
bereits seit 1980 ein Koopera-
tionsabkommen mit der Univer-
sitat in Peking.



